Etkinlik No 3

Ders Ad1 Tiirkce

Simif Diizeyi 5. siif
Etkinlik Ad1 Kurgula Anlat
Siire 40 dk.

Strateji, Yontem ve Teknikler

Beyin Firtinasi, Grup Caligmasi

Materyal/Arac Gereg

Kronometre, Kelime Havuzu, Kelime Kutusu

Disiplinler arasi Boyut

Kazanmimlar

1. Kelime dagarcigin1 gelistirmeye yonelik caligsmalar

yapar.

2. Hazirliks1z konusmalar yapar.

Hazir
Hazirhk

Bulunusluk ve On

Ogrenci se¢imi, kelime belirleme

Ogrenme Ogretme Siireci

Giris: Ogretmen Ogrencilere yapilacak etkinligi agiklar.
Ogrencilerden  farkl
sOylemelerini ister. Kelimelerin orijinal, ilgin¢ ve anlamca
ilgisiz kelimeler olmasi1 gerektigini belirtir. Sdylenen
kelimeler arasindan secilenler kiiciik kagitlara yazilir.
Kelime kutusuna konur.

anlam alanlarinda kelimeler

Gelisme: gonillii 6grenciler tahtaya kalkar. Kelime
kutusundan ti¢ kelime secerler. Tahtadaki 6grenci sectigi
ic kelimenin de mutlaka kullanildig: bir hikaye kurgular.1
dakika boyunca ve 5 saniyeden fazla duraksamamak
sartiyla kurgusunu anlatir. Bu esnada baska bir 6grenci
sure tutar.

Sonug: Belirtilen siirede duraksamadan {i¢ kelimeyi de
kullanarak anlatan 6grenci basarili sayilir.

Olcme ve Degerlendirme

Simifca yapilir.

Kaynakca




